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Navod
Hra pre 2 az 4 hracov

Co k ¢omu, ocko?
Ciefl hry: ziskat €o najviac kariet s obrazkami

Hra |

Na hru potrebujete:
hraciu dosku

108 kariet

4 figurky

hraciu kocku

Priprava hry:

Na stél polozte hraciu dosku a vedla nej nahodne rozlozte zamieSané karty

(s obrazkami nahor, aby ich hraci videli a mali ich v dosahu) a kocku. Kazdy hrac si
vyberie svoju figurku.

Pravidla hry:

Hru zadina najmladsi u¢astnik hodom kockou. Podla hodeného Cisla posunie svoju
figurku (zaCne od poli¢ka, ktoré je oznacené Sipkou). Hra¢ moéze figurkou hybat
vSetkymi smermi, avSak nie Sikmo (uhlopriecne).

V jednom tahu sa mozno jedenkrat zatoCit dolava alebo doprava, ale vzdy len pod
90° uhlom. Ked sa hrac¢ zastavi s figurkou na poli¢ku s obrazkom, vSetci hraci
su€asne zacnu hladat’ medzi rozlozenymi kartami 3 obrazky: prvy obrazok zhodny

s polickom, na ktorom sa zastavila figurka, a dalSie dva, ktoré s nim urcitym
spbsobom suvisia. Hrac, ktory prislusnu kartu najde, si ju vezme a polozi pred seba.
V pripade pochybnosti pri podobnosti obrazkov mozno skuto¢nost’ overit na zadnej
strane karty. Tri k sebe patriace obrazky su oznacené rovnakym Cislom.

Ak hra¢ nevytiahne kartu so spravnym obrazkom, tak kartu vrati na akékolvek miesto
medzi ostatné rozlozené karty. Po vyhladani a odloZeni 3 spravnych kariet hadze
kockou dalsi hrag. Po posunuti figurky sa moze zacat nové hladanie.

Ak hra¢ skonci s figurkou na poli¢ku s obrazkom, ktory uz niekto ziskal, ni¢ sa nedeje
a hra pokraCuje dale;.

Ak vznikne spor o to, kto sa prvy dotkol najdenej karty, kartu neziskava nikto

a zacina sa nove kolo.

Ukoncenie hry:

Hraci pohybuju po figurkami hracej doske ako sami chcu, hra totiz nema Ziadne
poliCko urcené ako ciel.

Hra sa konci, ked sa minu karty s obrazkami. Na konci hry si hraci spocitaju ziskané
karty. Vitazom je ten, kto ich ziskal najviac.

Hra Il
Na hru potrebujete:
hraciu dosku



108 kariet

4 figurky

hraciu kocku
presypacie hodiny

Pravidla hry:

Pravidla su rovnaké ako v prvej hre s tym rozdielom, ze hraci si 3 karty patriace

k poli¢ku, na ktorom zastala ich figurka, hfadaju sami.

DiZku hfadania uréia presypacie hodiny — spusti ich hra¢ sediaci nalavo od hraéa,
ktory je prave na tahu. Ak hrac pocCas casoveho limitu najde spravne karty, vezme si
ich a polozi pred seba. Na rad sa dostava dalSi hrac, ktory hodi kockou a hlada
spravne karty s obrazkami v Case, ktory mu odmeriavaju presypacie hodiny.

Aj v tomto variante, rovnako ako v predoslom, vitazi hrac, ktory ziska najviac kariet.

UPOZORNENIE:
* pri hre so vSetkymi 108 kartami odporu¢ame karty rozlozit' na velky stél alebo na
podlahu

* pred zaciatkom hry si hra¢i mézu prezriet obrazky (pre ulah&enie hry), a v pripade
nejasnosti, ktoré obrazky patria k sebe, si mézu prezriet’ aj ich zadné strany

* hraci si mézu hru zjednodusit obmedzenim poctu rozlozenych kariet s obrazkami, a
to hned dvoma spdsobmi: bud' vynechaju karty s obrazkami rovnakymi, ako su
obrazky na polickach hracej dosky, alebo po zamieSani vSetkych kariet rozloZia len
dohodnuté mnozstvo kariet, napriklad 40 kariet namiesto 108

* hraci si mézu hru skratit’ aj tak, ked sa vopred dohodnu, Ze vyhra ten, kto ako prvy
ziska napriklad 8 kariet

* a nakoniec najjednoduchsia verzia hry pre najmenSich hracov

Hra lll
Hra sa len s kartami, ktoré maju obrazky zhodné s polickami na hracej doske.



